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BAGUAL

FRANK THOMAS SAUTTER

58 | 50 | 49 | 37 | 36

51 48 | 38 | 35 | 22

61 56 | 52 | 47 | 39 | 34 | 23 | 21

55 53 | 46 | 40 | 33 24 | 20 11

54 | 45 | 41 32 | 25 19 12 10

44 | 42 31 26 18 13 9 4

43 30 27 17 14 8 5 3

29 | 28 16 15 7 6 2 1

BAGUAL é composto por um tabuleiro de 8 x 8 casas, conforme figura
acima, e um bagual®. Ha dois jogadores. O primeiro jogador posiciona o
bagual em uma casa amarela (1, 2, 3, ou 5). O segundo jogador movimenta
o bagual da casa amarela em que estd posicionado para uma outra casa,
utilizando um tnico movimento do cavalo do xadrez. Os jogadores alternam
movimentos do bagual, sempre segundo um tnico movimento do cavalo do
xadrez e sempre para uma casa de maior valor*. Ganha o jogador que primeiro
movimentar o bagual para uma casa verde (60, 62, 63, ou 64).

Qual jogador detém uma estratégia vencedora? Prove!

“Bagual” é o nome dado pelos gatichos ao cavalo selvagem.

A numeragdo das casas ndo € estritamente necessdria (um tabuleiro comum de xadrez pode
ser utilizado); ela simplesmente é utilizada para descrever as restri¢des sobre o movimento
do bagual: a dire¢do de movimento é do canto inferior direito do tabuleiro para o seu canto
superior esquerdo. Uma numeragédo semelhante foi utilizada por Georg Cantor para provar a
enumerabilidade dos ntiimeros racionais; por isso, ela é conhecida como “Passeio de Cantor”.



1 SOLUGAO:

1 SOLUGAO:

O primeiro jogador detém uma estratégia vencedora. Ele deve posicionar
o bagual na casa 1. Se posicionar o bagual nas casas 2, 3, ou 5, o segundo
jogador podera vencer.

Prova: Por andlise retrograda, da casa de maior nimero (61) para a casa
de menor ntimero (1). Se o bagual esta posicionada na casa 61, o jogador da
vez poderd vencer ao mover o bagual para a casa 63; indicamos isso com um
“1” na casa 63, ou seja, nas casas onde houver “1”, o jogador da vez podera
vencer. As casas onde hd “0” indicam que o jogador somente podera mover

o bagual para uma casa ja marcada com “1”.
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